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1. OPについて
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1-1. OPとは

• 武器に付属している特殊能力のことで，ついて
いる数を用いて「○s」と呼ぶことが多い．後
述のSOPを含めて最大8sまでつけられる．

• OPをつけることで，その武器の攻撃力を上げ
たり，その武器の装備者の防御力やHP，PPな
どのステータスを向上することができる．

• OPにはⅢやⅣのようにローマ数字がつくものが
ある．これらは数字が大きいほど強力．

• OPは強力なほど，継承率は下がる．

これがOP
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1-2. SOPとは

• 紫色のアイコンのOPはSOPと呼ばれ，通常の
OPでは発動することのできない強力な効果を
付与できる．

• ☆14~☆15の武器に付与することができ， 
武器のSOPにはS1～S5までのタイプが存在す
る．

• それぞれの武器にはSOPが付けられるタイプが
あり，対応しているタイプのSOPを，それぞれ
１つずつつけることができる．

• SOPの継承率は常に100%．
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1-3. 因子とは

• 強化値を+35にした時に，特殊能力を解放する
武器がある．これによってつけられるようにな
る特殊能力を因子という．

• 因子はOPであったり，SOPであったりする．

• +35にしたその武器をOP付けに使用すると，候
補に無条件で該当のOP，SOPが出現する．

• 因子の継承率は常に100%．
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2. OPの付け方
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2-1. OPの仕組み

パワーⅢ

パワーⅢ
OPを付けたい武器(1s)

素材にする武器(2s)

＋
パワーⅢ
候補

シュートⅢ

シュートⅢ

例）

パワーⅣNew!!

継承率

100%

75%

55%

パワーⅢ+パワーⅢで
新しく出現！！

素材にある数が多いほうが
継承率が高くなる
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2-2. OPの付け方

• OP付けは，ショップエリアのアイテム強化カウ
ンターにある「特殊能力追加」から行う．

• OPを付けたい武器を選択したあとに，素材と
したい武器を選択する．

• 素材としたい武器は最大５つまで選択可能．  
同じ武器種ではなくても良い．

• 素材としたい武器は，OPを付けたい武器と比
較して，同sかそれ以上でなければならない．

• 使用する武器に特定のOPの組み合わせがなか
ったり，同名のOPが複数個ないと，候補に出
現しないOPも存在する．

パワーⅢ

パワーⅢ
OPを付けたい武器(1s)

素材にする武器(2s)

シュートⅢ

＋
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2-3. SOPの付け方

• SOPをつける方法として，OP付けに使用する武器のどこ
かにSOPが付いている状態でOP付けする方法１か，SOP
がついている他の武器から，SOPのみを受け取る方法２
がある．

• 方法１であれば，実際のOP付けと同様に「特殊能力追
加」から行う．今回の例であれば，候補にS2，パワー
Ⅲ ，パワーⅣ，アビリティⅢが出る．

• 方法２であれば，「S級特殊能力の受け渡し」から行う．
あくまでSOPのみの受け渡しであるので，候補にはS2
と，OPを付けたい武器自身のパワーⅢ，アビリティⅢが
出るのみ．ただし，継承率は全て無条件で100%．

• 基本的にはOPを付けたい武器に最初にSOPをつけておく
ことが多いので，方法２を用いてつけてしまうと良い．

パワーⅢ

パワーⅢ
OPを付けたい武器(2s)

素材にする武器(2s)

S2:光子縮減

方法２

パワーⅢ

パワーⅢ
OPを付けたい武器(2s)

素材にする武器(2s)

S2:光子縮減

＋

方法１

アビリティⅢ アビリティⅢ
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2-4. 因子の付け方

• 因子は，通常のOP付けにおいて使用するた
め，同様に「特殊能力追加」から行う．

• 因子がついた武器を使うと，自動的に候補に
出てくる．

• 付け方はOPの付け方と同様．

パワーⅢ

パワーⅢ
OPを付けたい武器(2s)

素材にする武器(2s)

＋
アビリティⅢ

パワーⅣ
パワーⅢ

アビリティⅢ

スピリタⅢ

モデュレイター
因子

スピリタⅢ

候補

モデュレイター
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3. 実際にやってみる



マスター タイトルの書式設定

13

3-1. 素材を選ぶ

OPを付けたい武器を選択する．

今回はこちらの赤のソードにつけてみる．

素材としたい武器を選択する．

今回はザンバを選択．
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3-2. 付けたいOPを選ぶ

今回の資料の例のように，パワーⅣ
が出現したので，これをつけてみる．

ザンバについていたソール・レセプ
ターのおかげで，ソール系の継承率が
飛躍的に上昇しているので，クォー
ツ・ソールも付けて更に打撃力UPを狙
う．
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3-3. OP追加成功率上昇アイテムの使用

いよいよOP付け．ここで継承
率を上げるアイテムを使用する
ことで，各OPの継承率を上昇
することができる．ここで「は
い」を押すとついに…



マスター タイトルの書式設定

16

3-4. OP付け完了！！

ついにOP付け完了！！個人的にはこ
こで失敗してくれたほうが資料的に面
白かったけど，失敗しなかったのは
ちょっと悲しい((

このように，OP付けをするとその武
器の性能を向上させたり，プレイヤー
自身の強化をすることができる．

OP付けに失敗すると，スロット数が
減ってしまう．今回の場合はパワーⅣ
が継承率100%ではないので，3s→2s
になってしまう可能性があった．


